Lataa ohjelma ja suodatin: http://virtualdub2.com/ ja http://www.guthspot.se/video/deshaker.htm Pura 32-bittinen versio
Virtualdub/plugins32 -hakemistoon ja 64-bittinen versio Virtualdub/plugins64 -hakemistoon. Suurien tiedostojen kanssa 64-

bittinen on parempi, mutta jos kéytat samalla muita 32-bittisida suodattimia, saattaa olla tarvetta myés 32-bittiselle.
Virtualdub Deshaker-suodattimen toiminta

Deshaker ajetaan aina kaksi kertaa. Suodatin yrittda 1. Lapikayntivaiheessa (Pass 1) etsia panorointia, kiertoa ja
zoomausta, jotka saavat nykyiseen frameen sovellettuna sen nayttdmaan (lahes) samalta kuin edellinen frame. Se tekee
taman ottamalla pikselilohkoja kahdesta framesta ja etsimalla siirtyman, joka saa ne vastaamaan toisiaan mahdollisimman
hyvin. "Ison" liikkeen lI8ytamiseksi frameja pienennetdén ensin paljon mittakaavassa ja alkuperainen siirtyma lasketaan koko
(mittakaavaltaan pienennetyistd) frameista. Tama siirtyma hienosaadetaan sitten kaksi kertaa suuremmassa mittakaavassa
ja nelja kertaa useammalla lohkolla, ja niin edelleen. Lopulta meill& on lohkojen siirtymat (tai liikevektorit) 100 prosentin
mittakaavassa olevissa frameissa. Suodatin pyrkii sitten jattaméaén huomiotta liikkuvien kohteiden lohkoissa esiintyvét
likevektorit ja piirtdé ne punaisella. Jaljelle jaavia (valkoisia) likevektoreita kaytetédén arvojen (panorointi, kierto ja zoomaus)
laskemiseen, jotta koko ruutu saadaan nayttdmaan edellisen kaltaiselta. Nama arvot kirjoitetaan sitten lokitiedostoon. Pass
2:n alussa lokitiedoston arvot luetaan ja optimaalinen kameran liike lasketaan tasaisuusasetusten perusteella. Suodatin
muuntaa sitten videoleikkeen jokaisen kuvan tdman lilkkeen mukaisesti.

Lyhyt opas

1. Avaa videotiedosto Virtualdubiin (VirtualDub64.exe) ja avaa Video-valikosta "Filters...” Klikkaa "Add...” ja etsi Deshaker.
Lisattyasi suodattimen, kaksoisklikkaa sité tai valitse se ja klikkaa "Configure...”
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2. Valitse avautuvassa Deshakerin maaritysikkunassa oikea Source pixel aspect ja Video type. Full HD ja sitd paremmat
ovat aina Square pixels ja Progressive Scan.

Valitse "Pass 1”. Puhelimen kameralla tai muulla CMOS-kameralla kuvatulla videolla valitse kohta "Camcorder has a rolling
shutter” ja aseta oikea arvo (vaihtelee eri kameroilla, resoluutioilla ja FPS-nopeuksilla. Arvon mittaamiseen on erillinen ohje).
Suosittelen muuttamaan asetukset Scale - Full seka Use pixels — All. Sulje asetukset valitsemalla OK. Muut pass 1
oletusasetukset toimivat yleensa melko hyvin.
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4. Valitse File/Run video analysis pass. Taman ensimmaisen lapikaynnin
aikana ei luoda kayttokelpoista videota, joten videota ei tarvitse tallentaa.
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5. Avaa Deshakerin maaritysikkuna uudelleen (valikko: Video/Filters, kaksoisklikkaus: Deshaker) ja valitse Pass 2.
Oletusasetukset johtavat kuitenkin mustiin reunoihin, jotka johtuvat framejen siirtelysta tarisevan videon kompensoimiseksi.
Deshakerissa on erilaisia vaihtoehtoja, joiden avulla reunojen kokoa voidaan rajoittaa, poistaa ne kokonaan tai tehda niista
vahemman rumia. Lue néista pass 2 -asetuksista alla. (Kyseiset asetukset ovat Edge compensation (reunojen
kompensointi), Previous and future frames to fill in borders (Edelliset ja tulevat framet reunojen tayttamiseksi) ja Extrapolate
colors into border (Ekstrapoloi varit reunaan).
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6. Avaa Video-valikosta "Compression...” ja esim. X265 lossless, jotta videon laatu ei heikkene. Suorita toinen lapikaynti

(Pass 2) Avaamalla File-valikosta Save video... ja valitsemalla esim. Matroska MKV (Mkv on erittéi
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Pitka opas

Tassé osassa kuvataan kaikki asetukset yksityiskohtaisesti. Parametrien oletusasetukset on valittu toimimaan melko hyvin
useimmissa olosuhteissa. Voit kuitenkin aina saada parempia tuloksia saatamalla joitakin asetuksia. Esimerkiksi jotkin
monimutkaiset leikkeet saattavat vaatia joidenkin pass 1 -asetusten muuttamista, tai saat nykivaa videokuvaa. Liséksi sinun
on muutettava joitakin pass 2 -asetuksia, jos haluat huolehtia mustista reunoista. Muista, etta kaikilla asetuksilla on
tarkoituksensa, muuten niita ei olisi. Useimmat ihmiset nayttavat kayttavan oletusasetuksia tai muuttavan niitd hyvin vahan.
Toisaalta monet leikkeet, joita olen nahnyt muilta kayttgjilta, eivat ole laheskaan niin hyvia kuin ne olisivat voineet olla.
Tiedan, ettd asetukset saattavat vaikuttaa hieman vaikeaselkoisilta ja ehka hieman liian liiallisilta, mutta jos haluat
taydellisen nakoista videota, sinun pitaisi ainakin yrittdd. Naiden asetusten ymmartamiseksi sinun on ymmarrettava, miten
suodatin toimii, joten tassa tarvitsemasi tiedot:

Parameters affecting
both passes

Molempiin lapikaynteihin vaikuttavat asetukset

Source pixel aspect
Lahdepikseleiden kuvasuhde

Kertoo suodattimelle, mika pikselisuhde lahdeleikkeelld on. On tarkeaa, etta asetat taman
oikein, silla muuten (esimerkiksi) kiertoa ei tehda oikein. Voit sy6ttdd minka tahansa arvon,
jos et loyda etsimaasi esiasetusta. Jos videon koko on 720x480, 704x480 tai 352x240, se
on todennékdisesti NTSC, ja jos se on 720x576, 704x576 tai 352x288, se on
todennakdisesti PAL. HD-resoluutioissa 1920x1080 ja 1280x720 ovat nelidpikseleita.

Video type Valitsee progressiivisen videon ja lomitetun videon valilla (tulo ja 1&htd). Jos video on

Videotyyppi lomitettu, sinun on myds maaritettava, onko videossa ensimmainen vai viimeinen kentta
ensimmaiselld rivilla. Yleensa DV kayttaa alempaa kenttda ensin ja kaikki muut formaatit
(HDV mukaan lukien) ylemp&a kenttda ensin. Voit helposti tarkistaa, ett asetuksesi on
oikea, tarkastelemalla kahden kentan liikevektoreita, kun leikkeessa on liiketta. Jos vektorit
osoittavat useimmiten vastakkaisiin suuntiin, asetus on vaara.

Log file Sen lokitiedoston nimi, joka kirjoitetaan lapikaynnissa 1 ja luetaan lapikaynnissa 2.

Lokitiedosto

Append to file
Liita tiedostoon

Jos valintaruutu on valittuna, Deshaker lisda aiempaan lokitiedostoon sen sijaan, etta
korvaisi sen. Tama on hyddyllista, jos haluat kasitella tiettyja frameja uudelleen.

Use color mask
Kayta varimaskia

Jos valintaruutu on valittuna, Deshaker késittelee kaikkia pikseleita, joilla on valittu vari,
seuraavalla tavalla: Lapikaynnissa 1 pikselit jatetdan huomiotta, jotta ne eivat héairitse
sovitusprosessia. Lapikdynnissa 2, jos olet myds ottanut kayttéon "Edelliset ja tulevat framet
reunojen tayttdmiseksi” ja "Ekstrapoloi varit reunaan”, pikselit saavat varinsa muista
frameista tai maskin ymparéimista pikseleista samalla tavalla kuin reunat taytetaan.

Tata ominaisuutta voidaan kayttaa, kun halutaan paasta eroon aikaleimoista, logoista ja
vastaavista, jotka muutoin liikkuisivat hairitsevasti vakautetussa videokuvassa. (Ala
kuitenkaan odota ihmeitad.) Sité voidaan kayttdd myds jattamaan tietyt alueet yksinkertaisesti
huomiotta ensimmaisen lapikaynnin aikana, jotta yhteensovittaminen helpottuisi. (T&méa on
juuri sité, mité Ignore pixels -asetukset tekevat, mutta maskin avulla sinulla on enemman
joustavuutta.) Huomaa, etté varien on tasmattava tasmalleen, joten sinun on parasta lisata
maski videoon RGB-vériavaruudessa. VirtualDubin Fill-suodatin toimii hyvin maskin
lisdamiseen, ja voit sijoittaa sen kayttajaystavallisella tavalla.




Setting (pass 1)

1. lapikaynnin asetukset

Video output
Ulostulovideo

Minkalaista videota luodaan lapikéynnin 1 aikana. Jos valitset Motion vectors (likevektorit),
naet edellisen framen nuolilla tai vektoreilla, jotka osoittavat, miten lohkoja siirretaan
vastaamaan nykyista lahdeframea. Vain valkoisia vektoreita kaytetaan panorointi-, kierto- ja
zoomauskertoimen laskemiseen. Interlaced (lomitetussa)-videossa molemmat framet
naytetaan, ensimmainen frame edellisen ylapuolella. Liséksi on kaksi lisdvaihtoehtoa, jotka
pidentavat vektoreiden pituutta 2:n tai 5:n kertoimella, mik& voi helpottaa niiden suunnan
nakemista.

Block size Kuvan sovituksessa kaytettavien lohkojen leveys ja korkeus.

Lohkon koko

Scale Suurin mittakaava, jolla kuvan sovitus tehdaan. Full (Taysi) on suositeltava, mutta saattaa
Mittakaava olla hidas.

Use pixels Kuinka monta pikselid lohkoissa kaytetaan sovittamiseen. All (Kaikki) on suositeltava, mutta

Kaytettavat pikselit

saattaa olla hidas.

Initial search range
Alustava hakualue

Asteikon pienessa paassa tama prosenttiosuus antaa suurimman siirtyman sovituksen
aikana. Pienempi = hieman nopeampi.

Differential search range
Erotteleva hakualue

Kun siirrytdan pienemmasté mittakaavasta kaksi kertaa suurempaan mittakaavaan,
suodattimessa on jo likimaaraisia siirtymia. Erotteleva hakualue on se, kuinka monta pikselia
yléspain, alaspain, vasemmalle ja oikealle naista likimaaraisista siirtymista on etsittava
sovitusta tehtdessa. Pienemmat arvot nopeuttavat kasittelya huomattavasti, mutta jos
kohteet liikkuvat nopeasti tai jos kaytdssa on hyvin nopeita/suuria kiertoja ja/tai zoomauksia,
sovitus voi epaonnistua joidenkin lohkojen kohdalla.

Detect rotation / zoom
Kierron / zoomin
havaitseminen

Jos Deshakerilla on ongelmia l6ytaa vakaa tausta, johon sovittaa, ja tiedat, etta
ongelmallisissa frameissa ei ole merkittédvaa kiertoa/zoomia, voit kytkea kierron ja/tai
zoomauksen havaitsemisen pois paalta (yksitellen) nailta frameilta (tai koko klipiltd). Tama
saa Deshakerin olettamaan, ettd kiertoa/zoomia ei ole, eik& nain ollen hyvéksy
kiertoon/zoomiin viittaavia lilkevektoreiden ryhmiéa. Taman pitéisi helpottaa Deshakerin
taustan loytamistd. Analysoiduissa frameissa ei saa olla mitdan kiertoa/zoomia, jotta taméa
toimisi. Itse asiassa ongelmia saattaa esiintyé jopa silloin, kun kamera liikkuu nopeasti
eteenpain, koska se nayttdd melko samalta kuin zoomaus.

Discard motion of blocks
that have maximum pixel
value difference less than X
Hylkaa niiden lohkojen liike,
joiden suurin pikseliarvoero
on pienempi kuin X

Video siséltaa yleensa jonkin verran kohinaa, vaikka sitd ei aina nakyisikdan. Kamerassa tai
muualla tapahtuvan ajallisen tasoituksen ja/tai videon pakkauksen vuoksi kohinalla on usein
taipumus nayttaa hyvin samankaltaiselta kahdessa perékkéaisessa kuvassa. Jos
pikselilohkossa ei ole mitdan todellisia piirteit&, joita voidaan verrata, Deshaker saattaa sen
sijaan verrata tata samannakoista kohinaa. Taméan valttdmiseksi voit kayttaa tata asetusta
sivuuttamaan lohkot, joissa ei ole paljon varivaihtelua. Optimaalinen arvo voi vaihdella
kuvauksen aikana kaytetyn vahvistuksen maaran ja eri kameroiden vélilla. Jos néet
nollapituisia liikevektoreita (jotka nékyvét pisteind) kirkkailla alueilla, kuten taivaalla, sinun on
luultavasti lisattava tatéa arvoa.

Lohkoissa, jotka on hylatty talla asetuksella, ei nay liikkevektoria lapikdynnin 1:n videossa.

Discard motion of blocks
that have match value less
than X

Hylkaa niiden lohkojen liike,
joiden vastaavuusarvo on
pienempi kuin X

Jos tietyn lohkon sovittamisen yhteydessa ldydetty paras vastaavuusarvo on pienempi kuin
X, kyseinen lohko hylataan. Lohkot, jotka on hylatty talla asetuksella, eivat nayta liikkevektoria
lapikaynnin 1 videossa.

Discard motion of blocks
that have 2nd best match
larger than best minus X
Hylk&a niiden lohkojen liike,
joiden 2. paras vastaavuus on
suurempi kuin paras miinus X

Jos tiettyéd lohkoa sovitettaessa ldydetyn toiseksi parhaan vastaavuuden arvo on lahella
parhaan vastaavuuden arvoa, tdma tarkoittaa, etta I6ydetty paras siirtyma ei ole kovin
luotettava. Yhta hyvin tdma toinen siirtyma voi olla oikea. Esimerkiksi sinisella taivaalla on
hyvat tdsmaamisarvot kaikissa siirtymissa. Taman parametrin asettaminen hylkaa nama
epaluotettavat lohkot oikein. Lohkot, jotka on hylatty talla asetuksella, eivat nayta
likevektoria l&apikdynnin 1 videossa.

Discard motion of blocks
that move more than X
pixels in wrong direction
Hylkaa sellaisten lohkojen
liike, jotka liikkuvat yli X
pikselid vaaraan suuntaan

Kun suodatin laskee parhaat arvot panoroinnille, kierrolle ja zoomaukselle kaikkien
likevektoreiden perusteella, se huomaa pian, etté joillakin lohkoilla on liikettd, joka ei oikein
sovi yhteen "paaliikkeen" kanssa. Jos lohkon liikevektori poikkeaa paaliikkeesta yli X
pikselia, se hylatdan tarkempien arvojen saamiseksi. Néiden lohkojen liikevektorit on piirretty
punaisella varilla 1apikaynnin 1 videoon, eika niitd kayteta millaén tavalla. Koska panorointi,
kierto ja zoomaus tehdaan vain kahdessa ulottuvuudessa, on mahdollista saada paljon naita
lohkoja, jotka eivéat ndytd sopivan paaliikkeeseen, kun perspektiivin vaikutus kasvaa
suureksi. Nain tapahtuu, kun kamera on asetettu laajakulmaan eika se vain pyori (milla
tahansa akselilla), vaan todella liikkuu. Talldin kannattaa kayttaa suuria X-arvoja (tai ehka
rajoittaa sovitusalue kaukaisimpiin osiin). Kun zoomataan paljon tai kun kamera on
paikallaan, perspektiivivaikutus on vahainen, ja sinun pitaisi kayttaa alhaisia X-arvoja (jopa 1
tai alhaisempia), jotta hyvin vahankin liikkuvien kohteiden liiketta ei huomioida.




Discard motion of blocks
that move more than X
pixels (absolute motion)
Hylk&& niiden lohkojen liike,
jotka liikkuvat yli X pikselia
(absoluuttinen liike)

Hylkaé yksinkertaisesti kaikki lohkot, joiden liikevektori on pidempi kuin X pikselia. Saattaa
olla hyddyllinen joissakin tapauksissa.

Remember discarded areas
to next frame

Muista hylatyt alueet
seuraavaan frameen

Kun tdma toiminto on kaytdssa, Deshaker yrittda jattdd huomiotta suunnilleen samat alueet
yhdesta ruudusta toiseen. Deshaker onnistuu talléin paljon paremmin liikkuvien kohteiden
huomiotta jattdmisessé. Kunhan ne tulevat kohtaukseen melko hitaasti (peittamatta liikaa
taustaa), Deshaker pystyy yleensa jattdmaan ndma kohteet huomiotta, vaikka ne lopulta
kasvaisivat peittdmaéan suurimman osan framesta.

Jos haluat, ettéd Deshaker unohtaa muistetut hylatyt lohkot nykyisen framen osalta (ja aloittaa
alusta), voit vain napsauttaa tata asetusta kahdesti.

Deep analysis if less than X
percent of vectors are ok
Syvaanalyysi, jos alle X
prosenttia vektoreista on
kunnossa

Syvaanalyysialgoritmia ei
voi kayttaa rolling shutter -
videon kanssa.

Kun arvoksi on asetettu 0 % (mik& on oletusarvo), tama ei tee mitdén. Jos haluat ottaa sen
kayttoon, aseta sen arvoksi 25 % tai jotain muuta. Jos alle 25 % I0ydetyista vektoreista saa
valkoisen vérin tavallisella algoritmilla, tama syvallisen analyysin algoritmi kdynnistyy. Se
|6ytaa paljon paremmin kohteen, johon lukita, kun vakioalgoritmi voi hammentya ja lukita
kahteen eri kohteeseen samanaikaisesti, jolloin tuloksena on yleensa hyvin vahan valkoisia
vektoreita ja outoja arvoja. Kéyta tata yhdessa ylla olevan discard-asetuksen kanssa, kun
haluat hallita sit&, kuinka paljon lukittavan kohteen (yleensa taustan) vektorit voivat vaihdella.
Esimerkiksi liikkuvan henkilon lohkot eivéat yleensa liikku "yhtendisesti" kuten tausta yleensa
likkuu (jos videokamera on paikallaan). Joten kayttamalla edell& mainittua discard-asetusta
pienelld arvolla (ehké& < 1) henkil6 saisi todennékoisesti hyvin vahan valkoisia vektoreita, ja
tdma algoritmi lukittuisi sen sijaan toivottavasti taustaan, vaikka se olisikin melko pieni osa
kuvasta. Tama algoritmi on erittdin hyva, mutta myds ERITTAIN hidas (riippuen muista
asetuksista ja siitd, kuinka monimutkainen video on).

Syvéaanalyysia kaytetdan vain silloin, kun jaitamme huomiotta edellisen framen muistetut
alueet, joko siksi, ettd muistaminen on poistettu kaytosta, tai siksi, ettd saamme aivan liian
vahan ok-lohkoja kayttamalla vakioalgoritmia. Syy tahan uuteen kaytbkseen on se, etta
syvaanalyysi I6ytaa aina sen panoroinnin, kiertdmisen ja zoomauksen, joka johtaa
suurimpaan maaraan valkoisia vektoreita, mutta tama ei ole aina hyva, koska tdma voi
tarkoittaa, etté valkoiset vektorit hyppaavat yhtakkia uuteen kohteeseen/alueeseen, mika voi
aiheuttaa akillisen hyppayksen videossa.

Skip frame if less than X
percent of all blocks are ok
Ohita frame, jos alle X
prosenttia kaikista lohkoista
on kunnossa

Jos alle X prosenttia kaikista lohkoista on kunnossa framessa (eli loput lohkoista joko eivat
ole hyvaksyttavia tai ne on hylatty), tama frame ohitetaan, mika tarkoittaa, etta Deshaker ei
yrit vakauttaa sita lapikaynnissa 2. Ohitetut kehykset merkitaan lokitiedostoon avainsanalla
"skipped".

Voit ndhda ok-lohkojen prosenttiosuuden tulosframen alapuolella lapikaynnin 1 aikana.

Detect scenes
Kohtausten havaitseminen

Jos tdma asetus on kaytdssd, Deshaker vertaa tdssa maaritettyd kohtauksen
havaitsemiskynnysta kullekin framelle laskettuun kohtauksen havaitsemisarvoon ja
merkitsee taman kynnyksen ylittavéat framet lokitiedostoon avainsanalla "n_scene". Nain
lapikaynti 2:n avulla voidaan varmistaa, ettd tasoituksia ja reunoja jne. ei sovelleta
kohtauksen vaihtuessa. Kohtauksen havaitsemisarvo voi vaihdella vélilla 0-1000, ja se nakyy
tuloskuvan alapuolella lapikaynnin 1 aikana.

Vain framet, jotka ohitetaan liian harvojen ok-lohkojen vuoksi, ovat ehdokkaita uusiksi
kohtauksiksi.

Myds taysin tyhjaad framea pidetdan uuden kohtauksen alkuna. Nama framet merkitaan
lokitiedostoon avainsanalla "blank” (n_scene-arvon liséksi).

Ignore pixels outside area
Sivuuta alueen ulkopuoliset
pikselit

Only area is used during matching. If you check Let area follow motion, the area will move
along with the motion vectors between different frames. You can use it if you want to stabilize
on a moving object instead of the background. Just don't expect this to work perfectly :)

Vain aluetta kéytetdan sovittamisen aikana. Jos valitset Let area follow motion (Anna alueen
seurata liikettd), alue liikkuu liikevektoreiden mukana eri ruutujen valilla. Voit kayttaa sita, jos
haluat vakauttaa taustan sijasta liikkuvaan kohteeseen. Al4 odota, ett4 taméa toimii
taydellisesti :)

Ignore pixels inside area
Sivuuta alueen sisélla olevat
pikselit

Aluetta ei kaytetd sovittamisen aikana.




Setting (pass 2)

2. lapikaynnin asetukset

Same destination
properties as source
Samat ominaisuudet
kohteelle kuin lahteella on

Jos valintaruutu on valittuna, kohdevideo saa saman koon ja pikselikuvasuhteen kuin lahde,
ja kaksi alla olevaa asetusta jatetaan huomiotta.

Destination pixel aspect
Kohteen pikselikuvasuhde

Kertoo suodattimelle, ettd se luo videon tietylla pikselikuvasuhteella. Jos aiot katsoa videon
tietokoneen naytolta, haluat todennékdisesti kayttaa neliopikseleita. Voit antaa minka
tahansa arvon, jos et I0yda etsimaési esiasetusta.

Destination video size
Kohdevideon koko

Videon koko, jonka haluat lapikaynti 2:sta.

Generate "interlaced
progressive" video
Luo "lomitettu
progressiivinen" video

Yleensa Deshaker luo videon, jonka videotyyppi (lomitettu/progressiivinen) on sama kuin
lahdevideon. Jos otat taman asetuksen kayttéon, se voi muuttaa lomitetun videon
progressiiviseksi videoksi, jonka kuvanopeus on kaksinkertainen. VirtualDubin aiemmat
versiot eivat sallineet suodattimia, joilla voitiin muuttaa kehysnopeutta, joten kaksi
progressiivista framea lomitetaan samaan ulostuloframeen. Jotta saat todellisen
progressiivisen videon, sinun on erotettava tAman videon kentat jalkikateen. VirtualDubin
my6hemmissé versioissa voit tehda sen lisaéamaélla Bob doubler -suodattimen Deshakerin
jalkeen kayttaen deinterlacing-menetelm&a None - alternate fields. Voit tehda sen myds
AVISynthin ja sen SeparateFields-toiminnon avulla (ja sité edeltavalla ComplementParity-
toiminnolla "ylempi kenttd ensin” -videota varten). Sinun ei pitdisi koskaan poistaa lomitusta
(deinterlace) talta videolta milladn muulla tavalla kuin yksinkertaisesti erottamalla kentat
toisistaan.

Ero todellisen lomitetun ulostulovideon ja tdméan lomitetun progressiivisen ulostulovideon
valilla on se, etta videosta tulee kaksi kertaa korkeampi (jotta kaksi framea mahtuu yhteen)
ja mika tarkedmpaa, alempaa kenttaa (tai tassa tapauksessa "framea") ei lasketa yhden rivin
siirtymalla, kuten lomitetussa videossa.

Resampling

Algoritmi, jota kaytetdan laskettaessa pikseleiden vareja lahdekuvasta kohdekuvaan. Niin
kauan kuin kohdevideon koko on suurempi tai lahes yhta suuri kuin 1ahdevideon koko,
bikubinen resampling on yht& hyva kuin mik& tahansa resampleri, jonka l6ydat. (Ala usko
muiden algoritmien hyped. Ero on itse asiassa erittain pieni.) Kun kohdekoko on kuitenkin
paljon pienempi kuin l[Ahdekoko (ehka alle puolet l&dhteen koosta), saatat saada parempia
tuloksia, jos lisdat Deshakerin jalkeen erillisen laadukkaan koonmuuttajan (kuten
VirtualDubin "precise bicubic").

Edge compensation
Reunojen kompensointi

Videon vakauttamisen sivuvaikutus on mustat tai oudon nékdiset reunat, jotka johtuvat kuvan
likuttelusta tarindn kompensoimiseksi. Voit vahentaa tai poistaa timén vaikutuksen
zoomaamalla kuvaa. Seuraavat vaihtoehdot tekevét taméan eri tavoin:

- None (Ei mitdan): Zoomausta ei lisata.

- Adaptive zoom average (Mukautuva zoomaus keskimaarin): Maarittaa kullekin framelle,
kuinka paljon zoomausta tarvitaan reunojen valttdmiseksi. Zoomin maaraa sitten tasoitetaan,
jolloin reunat nakyvat valilla.

- Adaptive zoom full (Mukautuva zoomaus taysi): Sama kuin ylempi Adaptive zoom average,
mutta tdma vaihtoehto lisda zoomia tarvittaessa, jotta reunat saadaan poistettua kokonaan.

- Fixed Zoom (Kiinted zoom): Deshaker kayttaa vakiozoomia, jotta kaikki reunat saadaan
poistettua kokonaan. Zoomaus on kuitenkin vakio vain kunkin kohtauksen sisalla.

- Adaptive zoom average + fixed zoom (Adaptiivinen keskimaarainen zoom + kiinted zoom):
Ensin kaytetddn mukautuvan zoomin keskiarvoa. Taman paalle lisataan pienempi kiintea
zoom, jotta reunat saadaan poistettua kokonaan. TAméa johtaa yleensé pienempaan zoomiin
kuin pelkka kiinted zoom. Jos kuitenkin haluat poistaa reunat kokonaan ja voit eld& jonkin
verran mukautuvan zoomauksen kanssa, Adaptive zoom full on luultavasti parempi valinta,
koska se ei lisda niin paljon zoomausta vahemman tarisevissé kohdissa.

Huomautus: Jos kaytat reunakorjausta (eli muuta kuin None), voit rajoittaa reunojen
valttamiseen tarvittavaa zoomausta kayttdmalla pienempia arvoja Motion smoothness
(Liikkeen tasaisuus) -arvoille ja erityisesti Max. correction (Korjausrajat) -arvoille.

Adaptive zoom smoothness

Mukautuvan zoomin
tasaisuus

Jos kaytat jotakin mukautuvan zoomauksen reunojen kompensointivaihtoehtoa, talla
asetuksella saadetaan, kuinka tasainen zoomaus on.

Adaptive zoom amount
Mukautuvan zoomauksen
maara

Jos kaytét jotakin mukautuvan zoomauksen reunojen kompensointivaihtoehtoa, tdmé asetus
séaatdd sen zoomauksen maaraa (tai amplitudia). Jos esimerkiksi asetat sen arvoksi 50 %,
Deshaker lisda vain puolet mukautuvasta zoomista normaalisti jokaiseen frameen. (Huomaa,
ettd tdma voi luonnollisesti aiheuttaa reunojen nékyviin tulemisen myés silloin, kun kaytat
adaptiivista zoomia taysilla).




Previous and future frames
to fill in borders

Edelliset ja tulevat framet
reunojen tayttdmiseksi

Tama on erdénlainen ylimaarainen reunankorvaus. Kun nykyisessé framessa ei ole
kuvadataa silla "reaalimaailman alueella”, jonka haluamme videoon, Deshaker voi etsia
kuvadataa aiemmista ja tulevista kehyksista ja kayttéda niitd mustan reunan sijaan. Tama
toimii yleensa taydellisesti, kunhan alue on osa kohdetta (tai taustaa), joka vakautettiin pass
1:ssa. Jos muut kohteet liikkuvat néilla alueilla, se voi nayttaa hieman oudolta. Se on
kuitenkin yleensa parempi kuin musta, joten suosittelen vahvasti tdm&n ominaisuuden
kayttamista. Varmista vain, etta poistat kaikki mustat reunat lahdevideosta ennen
Deshakeria. Muuten tama ei toimi lainkaan hyvin.

Jos nykyinen frame on numero 50, se etsii framet seuraavassa jarjestyksessa loytaakseen
tarvitsemansa kuvadatat: 50, 49, 51, 48, 52, 47, 53, 46, 54 jne. Kunkin pikselin kohdalla
kaytetaan siis aina lahinta framea (aikajarjestyksessd). Voit maarittad, kuinka monta framea
tallennetaan sisaisesti tdtd ominaisuutta varten. Enemman on aina parempi, mutta muista,
ettd jokainen frame tarvitsee jopa 8 Mt muistia (Full HD:n tapauksessa), ja kaikkien framejen
etsiminen voi kestéaa kauan. (Jos haluat kayttdd enemman muistia, voit joko kayttéaa 64-
bittistd Deshakeria ja Virtualdub2:ta tai kayttaa 32-bittisen VirtualDub.exe-tiedoston 4 Gt:n
korjausta).

Kokeile kayttaa tatd ominaisuutta klipissé, jossa on paljon panorointia, ja pienenné zoomia
asettamalla Extra zoom factor -arvoksi esimerkiksi 0,6. Silloin saat panoraamaefektin. Se on
hidasta, mutta hauskaa :)

Soft borders
Pehmeat reunat

Jos tdma on kaytdssa, reunojen laskennassa kaytetaan kaikkia Deshakerin muistiin
tallentamia edellisia ja tulevia frameja (sen sijaan, ettéd kaytettéisiin vain ajallisesti lahinta
framea). Kunkin pikselin osalta kaytetaén kaikkien néiden framejen vastaavien pikselien
keskiarvoa, jota painotetaan siten, etté nykyista framea (ajallisesti) Iahimpané olevat framet
saavat suuremman painoarvon.

Taman vaihtoehdon avulla voit my6s tehda siirtymat framen ja sen alapuolella olevien
framejen valilla pehmeammiksi. Antamasi siirtyman leveysarvo méaarittaa, kuinka kaukana
framen reunasta siirtyma alkaa. Siirtymaa sovelletaan myos nykyiseen frameen, joten tata
vaihtoehtoa kayttamalla menetét itse asiassa jonkin verran tietoa paaframen reunoista.
Mutta sanoisin, etta se on sen arvoista. Jos et pida siitd, aseta siirtyman leveydeksi 0.
Pehmeiden reunojen ottaminen kayttédn parantaa reunan ulkoasua melko paljon, varsinkin
kun siina liilkkuu objekteja, mutta se on my6s hyvin hidas, kun reunan pikseleitad on paljon.

Extrapolate colors into
border
Extrapoloi varit reunaan

Jos tama on kaytdssa, kaikki mustat reunapikselit, joita ei ole voitu korjata muulla tavoin,
korvataan tunnettujen videopikselien reunasta ekstrapoloidulla varilla. Tama vaihtoehto on
hyvin hidas, kun reunapikseleité on paljon, ja suosittelen vahvasti edellisten ja tulevien
kehysten kayttamista reunojen tayttdmiseen yhdessa tdman vaihtoehdon kanssa.

Extra zoom factor
Lisdzoomaustekija

Videoon sovellettava lisazoomaustekija. Tata voidaan kayttaa esimerkiksi yhdessa kiintedn
zoomausreunan kompensoinnin kanssa pienentamaan zoomia juuri sen verran, etta reunat
tulevat hieman nakyviin, mutta pysyvat silti piilossa television overscan-alueella. Silloin néet
enemman videosta, mutta et silti nde reunoja televisiossa. Tai voit kdyttaa sitd zoomaamaan
hieman siséaanpain, jolloin reunoja tulee vihemman. Tama asetus ei aiheuta toista
naytteenoton uudelleensovittamista, joten pienen ylimaaraisen zoomauksen kayttaminen
tulosten hienosaatdén on laadullisesti taysin turvallista. (Muuten, kaikki tulostuspikselit
naytteistetddn aina uudelleen suoraan alkuperdisista lahdepikselista tdsmalleen kerran
riippumatta siitd, mitd asetuksia kaytat. Ei siis kaksinkertaista uudelleen naytteenottoa
koskaan. Tama koskee myds edellisista tai tulevista kehyksista otettuja alueita).

Motion smoothness
Liikkeen pehmeys

Nama arvot maarittavat, kuinka pehmeda lilkkkeesta tulee. Voit asettaa parametrin arvoksi 0,
jolloin tasoitus kytkeytyy kokonaan pois paélta. Tama voi olla hyodyllista, jos et esimerkiksi
halua vakauttaa zoomausta. Liikkeen tasaisuuden laskenta ei perustu aikaan vaan
pikemminkin framejen lukumaaréén, joten kannattaa luultavasti kayttaa suurempia arvoja
videolle, jossa on paljon frameja sekunnissa. Tassa tapauksessa lomitetun videon
sekuntinopeus lasketaan kaksi kertaa suuremmaksi, koska jokainen sen frame sisaltaa kaksi
"alakuvaa" (kenttad). Jos annat tasaisuudeksi -1, saat "aarettéman tasaisuuden”, mika
tarkoittaa, etta kamera nayttaa pysyvan paikallaan ensimmaisen, pass 1:ssa kasitellyn kuvan
kohdalla. Tdm& ominaisuus ei kuitenkaan yleensé toimi taydellisesti.

Max. correction limits
Maksimikorjausrajat

Jotta korjaukset (jotka aiheuttavat mustat reunat) pysyisivat pieniné esimerkiksi nopeiden
panorointien aikana, voit rajoittaa maksimikorjauksia. Etenkin kaytettdesséa Kiinteda zoomia
reunakorjauksena ndma asetukset estavat zoomausta muodostumasta liian suureksi.
Naiden asetusten tarkoituksena on oikeastaan alentaa automaattisesti liikkeen

tasaisuusarvoja tietyissa videon osissa, kun se on tarpeen.




